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Ik doe mee als individu/afdeling/bedrijf/familie
*doorhalen wat niet van toepassing is.

Ik ga akkoord met het feit dat ik wekelijks de tussenstand van de EK toto ontvang

Ik voorspel dat de finale van het EK op 11 juli 2021 gaat tussen

De puntentelling:

goede winnaar wedstrijd 2 punten
goede uitslag wedstrijd 5 punten

goede finale voorspelling 20 punten
deels goede finale voorspelling 5 punten
bonusvraag goed beantwoord 5 punten

Bonusvragen:

1. Wie scoort het eerste doelpunt voor Nederland?
2. Wie ontvangt de eerste gele kaart in het Nederlands team
3. Welke plek eindigt Nederland uiteindelijk

Dit formulier downloaden en ingevuld versturen naar DB@MEERBUSINESS.NL
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Of naar 2.0.Z.

MeerBusiness Duin & Bollenstreek

Hooge Werf 28

2181ET Hillegom

Mijn 1/2/3 (1 thuisspelend team wint; 2 uitspelend team wint, 3 gelijk spel én uitslagen zijn:

De Groepswedstrijden

den-Europese Tijd (UCT+1}

jden zijm

Groep A Groep B

Datum  Tijd Wedstrijd Eindstand Datum  Tijd Wedstrijd Eindstand
01 11-jun 21:00 Turkije - ltalié 03 12-jun 1B:00 Denemarken - Finland
02 12-jun 15:00 Wales - Zwitserland 04 12-jun 21:00 Belgie - Rusland
13 16-jun 18:00 Turkije - Wales 15 16-jun 15:00 Finland - Rusland
14 16-jun 21:00 Italié - Zwitserland 16 17-jun 1B:00 Denemarken - Belgié
25 20-jun 18:00 Zwitserland - Turkije - 27 21-jun 21:00 Rusland - Denemarken -
26 20-jun 18:00 Italie - Wales - 28 21-jun 21:00 Finland - Belgig -

Groep C Groep D

Datum  Tijd Wedstrijd Eindstand Datum  Tijd Wedstrijd Eindstand
06 13-jun 18:00 Oostenrijk - MN.-Macedonié - 07 13-jun 15:00 Engeland - Kroatié -
05 13-jun 2100 Nederland - Oekraine - 08 14-jun 1500 Schotland - Tsjechié -
18 17-jun 1500 MN.-Macedonig& - Oekraine - 1% 18-jun 18:00 Kroatié - Tsjechié -
17 17-jun 2100 Nederland - Oostenrijk - 20 18-jun 21:00 Engeland - Schotland -
2% 21-jun 1B:00 MN.-Macedoni& - Nederland - 31 22-jun 21:00 Kroati& - Schotland -
30 21-jun 1800 Oekraine - Qostenrijk - 32 22-jun 2100 Tsjechig - Engeland -

Groep E Groep F

Datum  Tijd Wedstrijd Eindstand Datum  Tijd Wedstrijd Eindstand
10 14-jun  18:00 Polen - Slowakije - 11 15-jun 1B:00 Hongarije - Portugal -
05 14-jun 21:00 Spanje - Zweden - 12 15-jun 21:00 Frankrijk - Duitsland -
21 1B-jun 15:00 Zweden - Slowakije - 23 1%-jun 15:00 Hongarije - Frankrijk -
22 18-jun 21:00 Spanje - Polen - 24 18-jun 1B:00 Portugal - Duitsland -
33 23-jun 18:00 Slowakije - Spanje - 35 23-jun 21:00 Portugal - Frankrijk -

34 23-jun 18:00 Zweden - Polen - 36 23-jun 21:00 Duitsland - Hongarije -




1/8 Finales

Datum  Tijd Wedstrijd Eindstand
38 26-jun 1B:00 Nr. 2 Groep A Mr. 2 Groep B
37 26-jun 2100 Nr. 1 Groep A Mr. 2 Groep C
40 27-jun 1B:00 Nr.1GroepC Nr. 3 Groep DJE/F
39 27-jun 2100 Nr. 1 Groep B Nr. 3 Groep A/D/JESF
42 2B-jun 1B:00 Nr. 2 Groep D Mr. 2 Groep E
41 2B-jun 21:00 Nr.1GroepF Nr. 3 Groep AJB/C
44 28-jun 1B0O Nr.1GroepD Mr. 2 Groep F
43 29-jun 21:00 Nr.1GroepE Nr. 3 Groep A/B/C/D

-

1/4 Finales

Datum  Tijd Wedstrijd Eindstand
45 2-jul  1BDD Win. Wedstrijd 41 Win. Wedstrijd 42
46 2-jul 2100 Win. Wedstrijd 39 Win. Wedstrijd 37
47 3-jul  1B:00 Win. Wedstrijd 40 Win. Wedstrijd 38
48 3-jul 2100 Win. Wedstrijd 43 Win. Wedstrijd 44

-

1/2 Finales

Datum  Tijd Wedstrijd Eindstand
4% B-jul 2100 Win. Wedstrijd 46 Win. Wedstrijd 45
50 F-jul 2100 Win. Wedstrijd 48 Win. Wedstrijd 47

-

Finale

Datum  Tijd Wedstrijd Eindstand

51 11-jul  21:00 Win. Wedstrijd 49

Win. Wedstrijd 50

Winnaar van het EU:




Het Algemeen Reglement EURO 2020: EK 2021 leuk dat je meedoet
De Regels

De Deelnamecode en/of het Deelname Formulier dienen voor 23 mei ingeleverd worden bij EK 2021 Duin &
Bollenstreek (db@meerbusiness.nl).

Bij deze pool is deelname gratis en is er dus geen inleg verplicht om mee te spelen.
Het is wel toegestaan om als deelnemer meerdere deelname formulieren in te leveren.
MNa de start van de openingsceremonie is het niet meer mogelijk om uw voorspellingen aan te passen.

Het is niet mogelijk om uitslagen te voorspellen waarin één land meer dan 9 doelpunten maakt. Wanneer een
land toch meer dan 9 doelpunten maakt tijdens é&n wedstrijd zal bij de uitslag 9 doelpunten genoteerd worden.

In de finalewedstrijden wordt de uitslag aangehouden die bereikt is na het verstrijken van de reguliere speeltijd
inclusief de blessuretijd. Een gelijkspel in de finalewedstrijden is dus ook mogelijk.

In gevallen waar het reglement niet in voorziet, beslist de wedstrijdleiding.

Door het inleveren van het deelname formulier gaat u akkoord met dit wedstrijdreglement.

De Puntentelling

HET VOORSPELLEN VAN DE LANDEN IN DE FINALEWEDSTRIIDEN
20 Punten voor het goed voorspellen van de winnaar van het EX.

10 Punten voor elk goed voorspelde land in de finale (het land hoeft niet op de juiste positie te staan).
1 Punt voor elk goed voorspelde land in de halve finales (het land hoeft niet op de juiste positie te staan).
1 Punt voor elk goed voorspelde land in de kwartfinales (het land hoeft niet op de juiste positie te staan).
1 Punt voor elk goed voorspelde land in de achtste finales (het land hoeft niet op de juiste positie te staan).

- Heeft men het land niet op de juiste positie voorspeld maar het heeft wel de betreffende finaleronde
behaald dan ontvangt men alsnog het volledig aantal punten voor het juist voorspellen van het land.

- Het is niet toegestaan om een land meerdere keren te voorspellen in één finaleronde,

- Punten voor het goed voorspellen van een land in de finaleronden worden pas meegeteld op het moment dat
de uitslag van de betreffende wedstrijd bekend is of als het voorspelde land zijn wedstrijd heeft gespeeld.

HET VOORSPELLEN VAN DE TOTO
5 Punten voor het goed voorspellen van de TOTO (winst / verlies of gelijkspel).

HET VOORSPELLEN VAN DE UITSLAG
5 Punten voor het goed voorspellen van het aantal gescoorde doelpunten per spelend team, mits u de TOTO juist
heeft voorspeld.

BONUSPUNTEN
5 Bonuspunten voor iedere groepswedstrijd waarbij zowel de TOTO als de uitslag juist zijn voorspeld.
& Bonuspunten voor iedere finalewedstrijd waarbij beide landen op de juiste positie zijn voorspeld.




